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Obiekty są elementami posiadającymi swoje właściwości i metody. Mogą one być przekazywane innym obiektom (mechanizm dziedziczenia).
Obiekty warto tworzyć w przypadku wielu elementów o tych samych właściwościach. Np. użytkownik serwisu logujący się posiada swój login i hasło (przykładowe dwie właściwości obiektu). Natomiast metodą użytą przez użytkownika może być jego imie, nazwisko, stan zalogowania, itp..
Przykład tworzenia obiektów:
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Dzięki zastosowaniu prototypów funkcji mamy możliwość odwoływania się do dodatkowych metod obiektów, które sami tworzymy.




Przykład dodatkowo utworzonej metody:
Podanie współrzędnych poprzez prototyp obiektu ‘Punkt’.
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Za pomocą tej konstrukcji możemy przygotować więcej metod dla obiektów.
Przykład kodu pokazującego konstruowanie punktów, wprowadzenie ich współrzędnych oraz wyświetlenie wartości długości odcinka tworzonego między tymi punktami.
Plik HTML
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Skrypt (JS)
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Kod wyświetla wyniki w konsoli przeglądarki oraz na stronie WWW.

[bookmark: _GoBack]Miłej zabawy  !!!
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function-oblicz(){
var x1,x2,y1,y2;
x1=document . getElementById("x1").value;
x2=document . getElementById("x2").value;
yl=document . getElementById("y1").value;
y2=document . getElementById("y2").value;
function Punkt(x,y){

this.x=x;
this.y=y;

¥

function Odcinek(pl, p2){
this.pl=pl;
this.p2=p2;

¥

var pl = new Punkt(x1,y1);
var p2 = new Punkt(x2,y2);

var ab = new Odcinek(pl,p2);

Punkt .prototype.wspolrzedne = function(){

console.log("X: "+ this.x + " ; Y:

+ this.y);
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Odcinek.prototype.wspolrzedne = function()f
var wynik="P1(x,y) = ("
P2(x,y) = (" + this.p2.x + "," + this.p2.y +
console. log(wynik);
document . getElementByTd( "punkt1™).innerHTML=wynik;

+ this.plox+ *," + this.pl.y + ");

Odcinek.prototype.dlugosc = function(){
var x1x2=this.p2.x-this.p1.x;
var - yly2=this.p2.y-this.pl.y;
var d1_plp2=Math.sqrt((Math. pow(xix2,2))+(Math.pow(y1y2,2)));
console.log(dl_p1p2);
var wynik=d1_p1p2;
document . getElementById("wynik") . innerHTML = wynik;

pl.wspolrzedne();
p2.wspolrzedne();
ab.wspolrzedne();
ab.dlugosc();
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//sposéb-1
var- obiekt={

nazuisko: "Czy?
B

document .write(obiekt.imie+" “+obiekt.nazwisko+"<br />
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//5pos6b-2- - -konstruktor- - -przy-uzyciu-funkcji-Object()
var-osoba = new-Object();

osoba. imie="Kris";

osoba.nazwisko="Lee";

document..write(osoba.imie+"  "+osoba.nazwisko+"<br />");
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//sposob-3---z
1/def. -metody
Function- pokaz!

a- pomocq- wtasnej - funkcji, -nazuy-obiektu-i-metody

Pojazd(){

document .write(auto0sobowe .markas"<br /> ");
document .write(auto0sobowe .model+"<br /> ");

document .urite(autoOsoboue.. rocznik+"<br />
document .urite (auto0sobowe .kolor+"<br />

b

1/def. -obiektu

function- autos
this.marka:
this.model:
this.roczn:
this.kolor-
this. pokaz!

B

1/uzycie-konst

alon(marka,model, rocznik, kolor){
-narka;

—nodel;

ik=rocznik;

—kolor;

Pojazd-pokazPojazd; //funkcja- pokazPojazd() - bedzie metoda-obiektu

ruktora

var- auto0sobowe = new-autosalon("Fiat", "Punto”,2012, "szary");

pokazPojazd();
auto0sobowe.
pokazPojazd();

new-autosalon("0pel”, "Insignia”, 2018, "Zielony’





image5.png
14 Punkt.prototype.uspolrzedne = function(){
15 console.log("X: "+ this.x + " ; V.
16 }

+ this.y);
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<body>
<script-sr
Podaj X1: <input type:
Podaj Y1: <input type:

"skryptjs.js"></script>
umber” - id="x1"-/><br/><br- />
umber” i

1" /><br-/><br-/>

Podaj X2: <input type="number” id="x2"-/><br /><br />
Podaj Y2: <input type="number” id="y2" /><br /><br />

<input type="submit" valu
<div-id="punkt1"></div>
<div-id="wynik"></div>
</body>

Oblicz dlugosc odcinka™ onclick="oblicz()" />




